CALCULATRICES

n Fonctions

Objectifs

 Afficher le nombre dérivé en 2 de la fonction f définie par flx) = -2 + 2x + 3.
) Tracer la tangente & la courbe '€ représentative de fau point d‘absdisse 2.

£} Trouver une équation de la tangente au point de ,dabscisse 1.

) Afficher un nombre dérivé _
1. Sélectionnez le menu RLUMN-MAT.
# Definissez Foption de caleul.

Appuyez sur OPTN.| F4 | (CALC).
# Choississez le type : F2| (d/dx).

d/tx estun symbale indiquant la dérivation. |

e

1. 5électionnez le menu GRAPH.

# Saisissez l'expression de la fonction.

Validez par EXE ..

# Réglez |a fanétre d'affichage en appuyant sur
SHIFT | F3| (V-Window).

Paramétrez comme indigqué.

2. Complétez las informations demandées.

# Saisissez l'expression de fix).

# Déplacez le curseur vers la droite & I'aide de [a
touche de direction puis saisissez la valeur 2.

& Validez par EXE |

S damanly,

2. Allez dans le menu GRAPH puis faites afficher
la courbe en appuyant sur P& (DRAW).

# Sélectionnez linstruction Sketch [ SHIFT | F4))
puis l'option Tang { F2)). A

# Déplacez le curseur a Faide des touches de direc-
tion jusqu'a obtenir x = 2 puis validez par EXE|

&) Trouver une équation de la tangente an un point

1. Verifiez que le réglage suivant est active,
Pour cela, appuyez sur SHIFT | MENU | (SET UP).

2. Repranez la configuration dut 3 2.
# Deplacer le curseur jusqu'a obtenir x = -1 puis
validez par EXE |




Suites

Objectifs

i) Dresser le tableau des dix premiéres valeurs de Ia.r.ul'r.eu'déﬁrﬂepa':u'=-.'n1+1 [ = el

' Méme question pour |a suite v ﬂﬁ-ﬁl"ﬂEFﬂ":'I.l"

=-1 et Fﬂl=ﬂ.5'||'_+| =R

) Dresser la tableau des valeurs d'une suite du type u_=f(n)

1. 5électionnez le menu RECUR.
® Appuyer sur F3|(TYPE) puis P (F1:0_=An+B).
# Saisissez lexpression puis validez par :

F=ion
an= +1
el [
Crt =1

& Utilisez l'instruction SET { F8) pour paramétrar
laffichage du tableau de valeurs.

_J_;u E:IH;;EQ. |

oy

2. Afhchez le tableau de valeurs en sélectionnant
[instrusction TABL ( Fé).

.H-"rﬁﬁl+ : |Irut1TEE'1 i
_ﬂ_u 1 | teuchaas
de directicn
[ é g A" pourfaire
3 3.1E22 e afficher
1.212213562 les termies
[FURH F-CoH [GFLT Suivanks

f;; Dresser la tableau des valeurs d'une suite récurrente du type u_, =F(t

1. Sélectionnez le menu RECUR.

# Réglez le type par F3| (TYPE) puis choisissez
F2(F2:a_,=An +Bn+C)

® Saisisser lexpression puis validez par EXE

a8 San+ 1
bt E—i
Gl =

& Utilisez l'instruction SET { F8) pour paramétrer
laffichage du tableau de valeurs.

2. Affichez le tableau de valeurs en sélectionnant
Finstruction TABL | F&).

Lsili
arn+1=8.S5antl [ Unhsez
il dniwr | bes towchies
i - dia directian
| 0. % . pour faire
[ : hl:l-] e afficher
[ 1. 625 HI s e
1525 : :

[FoRr W [OEE EoH[GFLT T el

3. Remargque. En appuyant sur PI_'{WEE} puis sur
| on obtient une représentation
graphique de cette suite récurrente.

Eﬂﬁﬁﬁuiﬁﬂ 1 Ant1=0, Bant] Réglage
End 19 —— _-’va.l:mdu] ke
an i | i 1= tarme, shift F3|
ba ¢ e o’ {V-Windaw)
5 > Instruction
—— Waleur =1. 90625 V=0, 953185 INIT P ih
de départ
pour une
représEntakion
graphigque.
T _—

5i on wewt olstenir une représentation graphigue de la suite,
'zt id qu'l faut indiquer k= terme qui défimit bz départ de [
construction.

) probabilites

Objectif

Afficher les paramétres d'une variable aléatoire ¥ dont
la loi de probabilité est définie ci-contre.

1. Sélectionnez le menu STAT.
# Saisissez les valeurs x, dans List 1.
® Saisissez les probabilités P{X = x ) dans List 2.

[ valeurss, | | Probabilités |
; a3 2

Valeurx, | -250 | 120 | 12 350 | 500
PiX=x) | 008|034 | 0,25 | 028 | 0,05

2. Sélectionnez linstruction CALC { F2).
& Utilisez l'instruction SET [ Fé) pour affecter les listes
comme indigue. Validez par E

L i tListl

# Faites afficher les parametres : 1 VAR { F1 ],
~Uariable

: ———Espérance EDG
>
2 ‘u’?
EE %ﬁjamn -
=1 +

1
: = === Ecart-type X}

o

D Eléments de programmation

Objeactif

Créer le programme qui, pour deux nombres donnés A et B, calcule leur distance.
iLa distance emtre deux nombres A et B est la différence entre le plus grand et le plus petic)

1. %€lectionnez le menu PRGM.

# Choisissez ['option 3 : NEW [ F3).

# Ecrivez le nom du programme [DISTANCE], puis
validez par :

rogran_Hame Rappel!
CLISTAMCED T
Le clavier est blogué
en mode alphahétiqe.
Le iz rez dhoit puas
dépaszer huit |ettres.
[FUR [ERZE [

2, Ecriver les instructions du programme.
#Validez chaque ligne d'instruction par |

Le programme passe a la ligne suivante +J

Cammande
... Then._.
Else. .. Fend.

Instruction -
oM P

& Enregistrez par SHIFT | BXIT | (UM

# Pour accéder aux commandes spécifiques décrites ci-dessous, appuyez sur  SHIFT . VARE (PRGM).

Instructions

Commandes COM { M1

Signes REL { Pl [+ Fa).

f EAWFE

[T TihenfETseren il = 1 > 1 > 1 <1 1<}

I

Opérateurs logiques

GTr

Four passer aux instructions suivantes, appuyez sur F

Sélectionnez linstruction desirés en appuyant sur la touche

corespondante.

On y accéde en suivant
oPTioN e > Fe) > 4




n Fonctions

Objectifs

CALCULATRICES

£} Afficher le nombre dérivé en 2 de la fonction Fdéfinie par flx) = - + 2x + 3.
1 Tracer la tangente a la courbe €, représentative de f au point d'absdisse 2.
L} Trouver une équation de la tangente au point de 4, d'abscisse -1.

) Afficher un nombre dérivé

1. Placez-vous dans 'écran de Calcul
# appuyez que [a touche math ,

# choisissez l'option & : nbreDérivé| ;
#validez par 8.

) Tracer la tangents en un point _

1. Placez-vous dans 'editeur de fonctions fix) .
# Saisissez l'exprassion de f(x] dans Y1.
Validez par endrer|.

# Réglez la fenétre d'affichage en appuyant sur fenétre

Fara.métrez comme indiqué.

Poiee 1o
A-zcd=
r-un—' — e
'r‘gr*ad“:t il
Hres=1

2. Complétez Finstruction en respectant le modéle
nbrOeriveifonction, variable, valeur].
Validez par enirer .

Q&:«eﬁér IVET “KE+2]
+ 3 Ha 2D

=l 'R |

2. Placez-vous dans le module graphique graphe .

& Appuyez sur 2nde prgm  (dessin).

# Sélectionnez l'option 5 : Tangente!; validez par &/.
# Appuvez sur 2 puis validez par endrer

/1

l'llTul'Igtr'l'tE 3
] Ay point

|, d'abscisse 2.

¢

%=z
wz-zher |

) Trouver une équation de la tangente en un point

1. Raprenaz la configuration du paragraphe (22,
Effacez la tangente tracée par:
Inde| prgm | (dessin] option 1 :EfDessin{ 1.

POINTS SA:

Ffless1n

Ligned

Horizontale
rticale

QLT

gh oot
nﬁ"el‘

:.i.—qu e mw

2, Procédez alors comme au paragraphe 22,
# Inde| prgm (dessin);

& option 5 :Tangente{ § ;

® [ 1/ endrer|.

[ Bquation de la A
| wngents au pairt
| dabscisme—1. [

Suites

Objectifs

) Dresser le tableau des dix premiéres valeurs de la suite u_ définie par:u_=n"+1 [(nE R
1 Méme question pour la suite v_ définie par:v,=-1 et v_ =05v +1 [nE k)

) Drasser ls tablesu des valeurs d'une suite du typa u_=f(n)

1. Placez-vous en mode SUITE ;

& appuUyez sur mode ;

# salectionnez 'option SUITE, validaz
par endrer| puis Inde| mode | (quittar).

i i Dptian SLATE
= BT

® Appuyez sur fix) puis saisissez lexpressionde u .

Grarhl Grash: Graeh:

aMin=1 ; :
LiCRIBTCate]) ———Fepressiondeu,)
L

ng J

2. Affichez le tableau de valeurs. Pour cela:
# définissez la able Inde| fenbtre (déf table)
réglage : DebThl =0 et Pas = 1];

# demandez |'affichage:
2nde| graphe| (table).
i e
‘I ' fies boic hies
de direction

E E E% e poaur fire
; : l __,d:#f ﬂt::r:'ms
. E SuEants
::-;-:-“1.4142?3

@) Dresser la tablesu des valeurs d'une suite récurvents du type u,_, =f(u

1. Reprenez le mode SUITE.
# Appuyez sur flx] puis saisissez l'expression
dav_.

La relation de nicermence ¥, = 0,5, + 1 sera traduite id sous |

B formew =05, +1.

Grarhl Graehs Graghz

aMin=8
RSP E _{Relation
u|: =" MECIETENCE,

mMin
lu(n}EE Eu{ﬁ~1}+ i
1 Valeur du
pipinBL-1 — 7T Iteme ]

LR =

2. Affichez le tableau de valeurs par linstruction
Inde graphe (table).

s wind |
i =5 [ Utiligee
1 ol =g bouches
E de direction
4 1ELZE el OME I
|~ lfre
E t%gi __.nﬂ:::;'_ —l (=T m:ns
1 SLITL'ﬂl'l'E.
wini=1.625 et

3. Remargue. 0n peut obtenir une représentation
graphique de cette suite récurrente.

# Chaisissez le type : 2nde| zoom|(format) option Esc.

Lo LY W L

& HEglez la fenétre d aFﬁchagE comme indiqué.

# Appuyez sur graphe puis sur race|

Tracez la représentation graphigue a l'aide de la
touche de direction = |.

=0, Evlin-10ed

.
F:Ejiﬂ e




E) probabilites

Objectif

Afficher les paramétres d'une variable aléatoire X

dont la loi de probabilité est définie ci-contre.

1. Placez-vous en mode stads |.

# Choississez l'option 1 : Edite..
# Saisissez les valeurs x, dans L1
® Saisissez les probabilités P{X = x) dans L2.

L1 Lz Lz 5
0 T e
12 25
fhe |50

LEii=

Valewr x|
PX=x)

350
0,24

500

0,048 0,25

2. Appuyez sur stals | puis choisissisez 'option

CALC.

# Renseignez les listes : E}m rilar |—1=|—]

#Validaz par enirer,

ih&;ﬂ -

—_,H_Eq:l!rarlcz E‘lf}:l

a Eléments de programmation

Objectif

Créer le programme qui, pour deux nombres donnés A et B, calcule leur distance.
iLa distance entre deux nombres A et B est |a différence entre le plus grand et le plus petit.)

1. Appuyez sur prgm = & |
& Sélectionnez l'option 1.

B
# Ecrivez le nom du programme [DISTAMCE], puis
valider par endrer.

ROSFRRFITSTAIE)

Mote

Le clawier est bloqué en mode aipfabiétioque,
Le meoeen a2 it pas dépasser huit [ettres

-|E15e1

2. Ecrivez les instructions du programme.

# Validez chaque ligne d'instruction par !
Le programme passe a la ligne gui suit en
affichant[-

FﬁEEEHH‘DI?THHEE
‘Input "B=",B
1+ HEE
Then-E_E&

:D15P

="z

# Enregistrez par 2nde| mode | (quitter].

& Pour acceder aux commandes spécifiques decrites ci-dessous, appuyez sur pegm |.

Menu Contrale (CTL)
IPE:’S EXELC

e

ETE : I:I =
S Simiee
£l Rereat Eilute
TEnd FAcode

Menu Entree/Sortie lE.‘SI

Mernu Test & Logigue
Tapez 2nde| maths: (tests)

FI LOGIGUE
h :

i
che g

ELR L]

[ LR e



